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	Diapo 1

	pj: Garzell
	classe: Voleur
	titre: 
	al: Chaotique
	niv: 1
	dv: d4
	pv: 2
	pvmax: 2
	init: 
	mvren: 9m
	mvext: 27m
	mvvoy: 27km
	ca: 13
	canu: 11
	bonusatt: 0
	bonusdist: +1
	facultes: Attaque dans le dos (+4/double dégâts)
Crochetage 15%
Déplacement silencieux 20%
Détection ou désamorçage des pièges de trésors 10%
Escalade de parois à pic 87
Perception des bruits 2-6
Pickpocket 20%
Se cacher dans les ombres 10%
	for: 12
	int: 9
	sag: 5
	dex: 13
	con: 7
	cha: 10
	forb: 0
	intb: 0
	sagb: -2
	dexb: +1
	conb: -1
	chab: 0
	svmort: 13
	savbag: 14
	svpara: 13
	svsouf: 16
	svsort: 15
	xp: 0
	xpsuiv: 1200
	xpbonus: +5%
	equip1:  épée
 dague
 arc court
 carquois de 20 flèches
 armure de cuir
	equip2:  sac à dos
 outre
 lanterne
 4 flacons d'huile
 1 semaine de rations de fer
 perche de 3m
	pp: 
	po: 18
	pe: 
	pa: 
	pc: 


